REGULAMIN

IV edycji szkolnego konkursu

»0O jeden poziom abstrakcji wyzej”

UNIWERSYTET objetego patronatem
JAGIELLONSKI Dziekana Wydzialu Matematyki
W KRAKOWIE i Informatyki Uniwersytetu Jagielloniskiego.

rok szkolny 2016/17

1.Konkurs jest organizowany przez Komisje Przedmiotowg Matematyki | LO w Tarnowie
2.Celem konkursu jest :
= popularyzowanie wiedzy matematycznej
= rozwijanie uzdolnien i zainteresowan matematycznych uczniéw
= zaangazowanie uczniéw do rywalizacji konkursowej poprzez §ledzenie zmian
rankingowych
3.W konkursie moga wziag¢ udzial uczniowie na wszystkich poziomach ksztalcenia.
4.Konkurs polega na rozwigzaniu siedmiu zestawow zadan, ktore przygotowuja nauczyciele
matematyki.
5.Przebieg konkursu:
= konkurs odbywa si¢ w 6 etapach eliminacyjnych i konczy si¢ etapem finatowym
= kazdy etap zawiera 5 zadan po 5p
= zadania konkursowe w szesciu etapach uczniowie rozwigzuja w domu
i przekazuja do oceny swojemu nauczycielowi
* rozwigzania zadan sg oceniane wg zasady:
liczba przyznanych punktow / liczba oséb rozwiazujacych to zadanie
= zdobyte punkty w poszczeg6lnych etapach sg sumowane i 10 uczniéw z najwyzsza
punktacja wezmie udziat w etapie finalowym
= etap finatlowy, w trakcie ktorego uczniowie rozwiazuja zadania konkursowe
samodzielnie, odbywa si¢ w szkole i trwa 90 minut
= etap finalowy wytoni zwyciezcow konkursu ,,0 jeden poziom abstrakcji wyzej”
= zwyciezcy konkursu otrzymajg nagrody ksigzkowe 1 dyplomy uznania.
6.Terminarz:

= |etap 03.10.2016 - 02.11.2016
= [letap 03.11.2016 -30.11.2016
= |l etap 01.12.2016 - 02.01.2017
= |Vetap 03.01.2017 - 27.01.2017
= Vetap 28.01.2017 - 28.02.2017
= Vletap 01.03.2017 - 29.03.2017

= etap finalowy 12.04.2017



